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Innovazione, didattica ed educazione
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1° anno progetto Innova-Mente

Educazione e Intelligenza
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CONVEGNO DILANCIO.

 ogni innovazione
| tecnologica  esprime
| meglio la sua funzion

OBIETTIVI

* Creare una comunity
di riferimento per il
Tertitorio,

* Creare un
Oxservatorio
permanente,

+ Organizzare Eventi
annuali per la

comunith
H i 00, competenze.
; n a Primary 5¢ch petenze,
COJM? togbadi ! L Pedagogical cal Thinking arricchisce delle innovazioni
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. o « Injziative ¢ progetti
Una visione di “scuclo

con le scuole,
digitale® deve fondarsi su « sportello
una visione di scuola e Innova-Mente per le
societd che si vuole costruire, Seualt

« Osservatorio

nella quale il *digitale® avra
una funzione di supporto e

Innova-Mente
« Incontri a tema
wostegno  delle  abilita. o CorsiZAttivita di

conoscenze e attivita umane, formazione

CONTATTI “IF YOU LEARN TO CODE.
www.innova-mente.org YOU CAN CODE TO LEARN®
progetto@innova-mente.org -Mitchel Resnick-

Convegno di lancio progetto
Innova-Mente
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PALAZZO DEL
ChatGPT @ CAPITANO

P.zza Almerici, Cesena
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Festival dei Micromondi 12
edizione




475 discenti coinvolti 1100 discenti coinvolti

5 scuole primarie 7 scuole primarie
4 scuole secondarie 1° 2 scuole secondarie 1°
2 scuole secondarie 2° 1 scuole secondarie 2°
21 classi partecipanti 42 classi partecipanti

21 progetti realizzati 42 progetti realizzati
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